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Syfte och vision

Var forskola har sex avdelningar. Pa var avdelning Ugglan arbetar tva dventyrspedagoger som
anvander dventyrspedagogik som undervisningsform for de dldsta barnen. Var gemensamma
vision pa forskolan ar "Vi utbildar barn for framtiden genom att se barnens unika férmagor
samt tillsammans framja en hallbar utveckling ”.

Aventyrspedagogiken ar vart verktyg for att pa ett spadnnande och roligt sitt f in laroplanen i
verksamheten. Aventyrspedagogiken genomsyrar verksamheten, vi ”lever” i vart Aventyr
under hela lasaret.

Vart syfte ar att stimulera barnens fantasi, empati, lekgladje och kreativitet, och utveckla deras
problemldsningsformaga. Vi vill utveckla lusten att lara, ge spannande upplevelser som
engagerar barnet. Gemensamma upplevelser starker gruppdynamiken. Att starka gruppen
medfor ocksa att man starker individen och att alla kanner sig trygga. Ett barn som kdnner
trygghet och tillhorighet kan tillgodogora sig kunskaper pa ett battre satt.

Struktur/ Arbetssatt

| boérjan pa héstterminen startar vi upp med ett kortare Vardegrundsaventyr. Vi lar kdnna
barnen och ser deras intressen och formagor samt forbereder dem infér kommande
utmaningar. Aventyret ar riktat mot att skapa diskussioner om “hur man &r en bra kompis”

Efter detta nar barnen blivit hjalpredor till var sagofé Miranda i Sagovarlden, startar vart stora
Aventyr som innehdller flera fortsittningsaventyr. Varje lasar skapar vi ett nytt Aventyr med
en specifik inriktning. Vi anvander skogen som arena, genom en Sagoport kommer vi in pa
Sagostigar dar vi moter olika karaktarer. Vi stoter pa olika uppdrag som ska I6sas, en del pa
plats i skogen eller hemma pa férskolan emellan Sagostigarna. Dessa leder fram till en
slutgiltig upplosning. Det ar var sagofé Miranda som skickar ut oss pa uppdragen. Dit reser vi
med Mirandas hjalp; hennes Gyllene dpple (som bara de som har tillrdckligt med fantasi kan se)
och en magisk ramsa tar oss till sagans och fantasins varld. Nagon karaktar dar blir den vi ska
hjalpa med ett grundproblem och denna traffar vi kontinuerligt under aret. Allt leder fram till
att grundproblemet I6ser sig och uppdragen avslutas. Det goda segrar 6ver det onda.

Pa hostens foraldramote informerar vi foraldrarna om var verksamhet och uppmuntrar dem
att ta del av Aventyret som kontinuerligt l1aggs ut pa var hemsida, samt véxer fram pa en vigg
pa forskolan. Denna dokumentation anvander vi for att reflektera kring upplevelserna
tillsammans med barnen. Efter en Sagostig gor vi en aterkoppling tillsammans, vi tittar pa
bilderna pa Clevertouchen och reflekterar.

Ett lasar innehaller.

e  kamratdvningar

e  sagostigar med problemldsningar/ldrandesituationer
e aterkommande méten med karaktarerna

e  uppdragslésning/ avslutning

Vi har en mall (se bilaga sist i detta dokument) fér Aventyrets upplagg .



Vara mal och koppling till styrdokument/arbetsplaner

Lustfyllt larande

Férskolan ska ge varje barn férutsdttningar att utveckla:
- nyfikenhet, kreativitet och lust att leka och ldra
- fantasi och foérestdllningsférmadga.

Genom Aventyrspedagogiskt arbetssitt stimuleras alla sinnen. Fantasi dr kanske det starkaste
inldrningsredskap som en pedagog kan anvinda sig av. Vi bygger var story i Aventyret
tillsammans med barnen. De engageras kanslomassigt och problemldsningarna vi stalls infor
triggar bade fantasin och kreativiteten, detta i sin tur 6kar barnens lust att soka verklig
kunskap. Barnen far aven inspiration till sin lek.

Motorik

Férskolan ska ge varje barn férutsdttningar att utveckla motorik, koordinationsférmdga och
kroppsuppfattning samt férstdelse for hur viktigt det dr att ta hand om sin hdlsa och sitt
vdlbefinnande.

Genom att de olika Sagostigarna ar i skogen i varierad terrang, och att en del av uppdragen ar
fysiska utmaningar sa jobbar vi med kroppens motorik och rérelse. Sa dven i
kamratovningarna. Vi lyfter dven vikten av hélsa och valbefinnande.

Sprak

Férskolan ska ge varje barn férutsdttningar att utveckla:

- férmadga att lyssna pa och reflektera éver andras uppfattningar samt att reflektera och ge
uttryck fér egna uppfattningar.

- ett nyanserat talsprdk, ordférrad och begrepp samt férmdga att leka med ord, beriditta,
uttrycka tankar, stdlla frdgor, argumentera och kommunicera med andra i olika
sammanhang och med skilda syften.

- intresse for skriftsprdk samt forstdelse fér symboler och deras kommunikativa funktioner.

| Aventyrspedagogiken far barnen ta del av och uppleva en berittelse, reflektera kring det,
delge varandra sina upplevelser och kdnslor. Vi anvander rim och ramsor, utmanar med nya
ord och fragestallningar som de maste soka kunskap om. Vi anvander oss av symboler och
skriftsprak under Sagostigen for till exempel fallor och olika uppdrag.

Matematik

Férskolan ska ge varje barn férutsdttningar att utveckla:

- forstaelse for rum, tid och form, och grundlédggande egenskaper hos mdngder, mdnster,
antal, ordning, tal, mdtning och férdndring, samt att resonera matematiskt om detta.

- férmdga att anvdnda matematik for att underséka, reflektera 6ver och préva olika l6sningar
av egna och andras problemstdllningar.

Vi integrerar matte i Aventyrspedagogiken genom att konstruera Sagoaventyret sa att
barnen maste tillampa matematiska kunskaper som till exempel mangd, monster, vikt, antal
och ordning, Vi anvander oss av enkla kartor, lagesbegrepp och former. Vi vill att barnen ska
bli inspirerade till att lara.



Natur och teknik

Férskolan ska ge varje barn forutsdéttning att utveckla:

- forstaelse for samband i naturen och fér naturens olika kretslopp samt fér hur ménniskor,
natur och samhdlle paverkar varandra

- forstaelse for hur ménniskors olika val i vardagen kan bidra till en hédllbar utveckling

- férmaga att upptéicka och utforska teknik i vardagen.

Vi vistas i naturen och utforskar vad den har att erbjuda. Det ar i skogen de flesta
upplevelserna i Aventyret sker, vi anvdnder den som arena nér vi formar uppdragen. Ger
mojlighet till att forska p& nagot specifikt som berérs i Aventyret.

Uppdragen i Aventyren ska stimulera till att soka kunskap, samtala och vicka tankar om var
miljo. Tillsammans jobbar vi med hallbar utveckling, var delaktighet i naturens kretslopp. Vi
hjalper barnen att se att deras val kan paverka.

| vara olika uppdrag har vi mojlighet att lagga in teknik, experimentera med konstruktion och
material. Uppmuntra egna idéer.

Koppling till vardegrunden

Forskolans vardegrund och uppdrag

Férskolan ska erbjuda barnen en trygg omsorg och har en viktig roll fér att bidra till att
grundldgga barnens trygghet och sjdlvkénsla. Utbildningen ska préglas av omsorg om barnets
vdlbefinnande och trygghet. Alla barn ska fG uppleva den tillfredstdllelse och glédje det ger att
gora framsteg, évervinna svdrigheter och att vara en tillgdng i gruppen.

| Aventyrspedagogiken har viardegrundsarbetet en central plats. Genom starka gemensamma
upplevelser skapas en sammanhallning och en trygghet i gruppen. Barnen lar sig samarbeta
och att alla behovs. De har maojlighet att komma med idéer och paverka berattelsen och
uppdragen. | Sagoaventyret moter vi karaktarer som pa olika satt behdver var hjalp. Barnen
trdnas i att satta sig in i olika karaktarers situationer. Konkret hjalper vi dem pa olika satt.
Ibland maste man évervinna radsla fér ndgot spannande moment i Aventyret, och blir starkt
av den upplevelsen.Okad fantasi och inlevelseférmaga bidrar till empati och omsorg. En bra
grundsten i livet.



Bilaga: Mall for arbetsstruktur dver Aventyret:

e  Barnen far traffa Miranda. Far Sagoskolans Lagar. Erbjudande om att bli hjalpredor i
Sagovarlden. Upp till bevis!

e  Kontinuerlig dokumentation paborjas. Laggs pa hemsidan och vaxer fram pa vagg pa
forskolan

e  Kamratbanor/samarbetsévningar (aterkommande)

e Vibestammer ett vardegrundsaventyr. Rekvisita, forbereder skog, roller, tédnker ut
dilemman, uppdrag

e  Barnen far forsta uppdraget av Miranda till Vardegrundsaventyret

e  Reser pa Vardegrundsaventyr med problemldsning

e  Jobbarismagrupper om "hur man ar en bra kompis”

e  Faststaller regler for Ugglan

e  Backspegel/reflektion

e Vibestammer arets Sagoadventyr. Rekvisita, forbereder skog, satter
roller(karaktarer)

e  Grundproblemet presenteras. Bakgrundsberattelse

e  Trana pa fallor. Smygtraning. Férberedande for Sagostigen.

e Vibestammer pedagogiska mal for Sagostigen

e  Resa till Sagovarlden. Mote med karaktar. Uppdragslosning

e  Fortsatt problemldsning pa forskolan. Forskning.

e  Resa till Sagovarlden for avslut pa delproblem

e  Backspegel/reflektion. For barnen och fér pedagoger (har vi natt mal?)

e  Aventyret fortsitter... Foljetdngsdventyr. Samma procedur i ca 3 -4 Sagostigar

e  Fortsatt kontakt med uppdragsgivaren

e  Slutgiltig uppldsning av grundproblemet. Det goda segrar dver det onda.

e Den kontinuerliga dokumentationen sammanstalls. Ett hafte till varje barn.
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